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1ª Lista de Exercícios

Nome:_____________________________________________________________ Matrícula:_________

1) Qual a diferença entre um serviço com confirmação e um serviço sem confirmação?

2) Das alternativas abaixo qual delas pode ser um serviço com confirmação, um serviço sem confirmação, ambos ou nenhum deles:

a. Estabelecimento de conexão:

b. Transmissão de Dados:

c. Liberação de conexão:

3) Duas redes podem oferecer um serviço orientado à conexão bastante confiável. Uma delas oferece um fluxo de bytes confiável e a outra, um fluxo de mensagens confiável. Elas são idênticas? Se forem, por que se faz essa distinção? Se não forem, dê um exemplo de como elas se diferem.

4) Qual a diferença entre serviço orientado à conexão e serviço não orientado à conexão?

5) Qual a diferença entre serviço e protocolo?

6) Dê a definição de:

a. Protocolo:

b. Serviço:

c. Entidades:

d. Entidades Pares:

e. Camada Provedora de Serviços:

f. Camada usuária de Serviços:

g. SAPs:

h. IDU:

i. SDU:

j. ICI:

k. PDU:

l. Interface:

7) O que são e quais são as primitivas de serviço? Defina cada uma delas?

8) Dê um exemplo do conjunto de primitivas utilizado para:

a. Estabelecimento de conexão:

b. Transferência de Dados com confirmação:

c. Transferência de Dados sem confirmação:

d. Liberação de conexão:

9) O que é uma Arquitetura de Redes:

10) O que é e como é realizada uma transmissão em uma rede de Difusão?

11) O que é uma rede ponto a ponto?

12) Quais são as tecnologias de transmissão utilizadas?

13) Dê a sua opinião com relação às questões sociais relativas à implantação das Redes de Computadores?

14) Quais são e dê a definição de cada um dos parâmetros de comparação utilizados em redes de computadores?

15) Dê a diferença entre Redes Confinadas, LANs, MANs e WANs:

16) O que é Redes de Computadores?

17) O que são Sistemas de Comunicação?

18) Quais as vantagens e desvantagens da utilização de sistemas com múltiplos processadores?

19) Qual a diferença entre sistemas fortemente e fracamente acoplados?

20) Descreva como ocorreram a evolução das arquiteturas de computadores e dos sistemas de computação ao longo dos anos.

Respostas da 1ª Lista de Exercícios:

1) O Serviço com Confirmação apresenta quatro primitivas: Request – Indication – Response – Confirm; Já o Serviço sem Confirmação apresenta apenas duas primitivas: Request – Indication.

2) a:  Estabelecimento de Conexão: Serviço com Confirmação.

b: Transmissão de Dados: Pode ser um Serviço com Confirmação ou um Serviço sem Confirmação.

c: Liberação de Conexão: Serviço sem Confirmação.

3) Sim estas redes são idênticas, são redes de serviço orientado à conexão. Esta distinção é feita com relação apenas ao tipo de aplicação que as mesmas possuem. Fluxo de mensagens confiável significa que o limite das mensagens é preservado. Em Fluxo de bytes confiável, esse limite não é preservado.

4) Serviço Orientado à Conexão: O usuário do serviço estabelece uma conexão antes de utilizar o serviço, após estabelecida a conexão ele utiliza a mesma e depois a libera. Já no Serviço não orientado à conexão não é necessário estabelecer uma conexão antes de utilizar o serviço.

5) Serviço: É um conjunto de primitivas (operações) que uma camada oferece à camada superior a ela. Um serviço define as operações para a camada que está preparada para executa-la e satisfazer seus usuários, mas ele nada tem a ver com o modo como essas operações são implementadas. 

Protocolo: É um conjunto de regras que controlam o formato e o significado das informações trocadas pelas entidades pares contidas em uma camada. As entidades utilizam protocolos com a finalidade de implementar suas definições de serviços. As entidades têm liberdade de trocarem os seus protocolos, desde que não alterem o serviço visível para seus usuários.

6) a: Protocolo: Conjunto de regras sobre o modo como se dará a comunicação entre as partes envolvidas.

b: Serviço: Conjunto de primitivas (operações) que uma camada oferece à camada superior a ela.

c: Entidades: Elementos ativos em cada camada (Hardware ou Software).

d: Entidades Pares: Entidades da mesma camada localizadas em máquinas diferentes.

e: Camada Provedora de Serviços: Camada inferior à camada que solicita um serviço.

f: Camada usuária de Serviços: Camada superior à camada que oferece um serviço.

g: SAPs: Pontos de acesso a um determinado serviço.

h: IDU: Informações que são passadas da camada n+1 para a camada n. (SDU+ICI)

i: SUD: Informações trocadas entre entidades pares.

j: ICI: Informação de controle necessária para auxiliar a camada inferior a realizar determinado serviço.

k: PDU: Fragmentos ou não da SDU, utilizadas para a realização do protocolo.

l: Interface: Define as operações e serviços que a camada inferior tem a oferecer para a camada superior a ela.

7) Primitivas de Serviço: Conjunto de operações que especificam um determinado serviço. Elas são: Request – Uma entidade quer que o serviço faça alguma coisa; Indication – Uma entidade deve ser informada sobre uma solicitação; Response – Uma entidade quer responder a uma solicitação; Confirm – A resposta a uma solicitação é confirmada.

8) a: Estabelecimento de Conexão: Request – Indication – Response – Confirm.

b: Transferência de Dados com confirmação: Request – Indication – Response – Confirm.

c: Transferência de Dados sem confirmação: Request – Indication.

d: Liberação de Conexão: Request – Indication.

9) É um conjunto de camadas de protocolos.

10) Uma rede de difusão apresenta apenas um canal de comunicação compartilhado por todas as máquinas. As mensagens  enviadas nestas redes são percebidas por todas as máquinas, mas somente a máquina que contém o endereço de destino da mensagem é que a processa. Existem as transmissões do tipo Broadcasting e Multicasting. Broadcasting é o envio de uma única mensagem a todas as máquinas da rede e Multicasting é o envio de uma única mensagem a um subconjunto de máquinas da rede.

11) Uma rede ponto a ponto possui muitas conexões entre pares individuais de máquinas. Para ir da origem até o destino, talvez uma mensagem tenha que visitar uma ou mais máquinas intermediárias.

12) Redes de Difusão e Redes ponto a ponto.

13) Resposta individual.

14) Custo: Dividido entre o custo das estações de processamento, das interfaces com o meio de comunicação e do próprio meio de comunicação. O custo das conexões dependerá muito do desempenho que se espera da rede.

Retardo de Transferência: Retardo de Acesso + Retardo de Transmissão: Acesso: intervalo de tempo decorrido desde que uma mensagem a transmitir é gerada pela estação até o momento em que a estação consiga obter para ela e somente para ela o direito de transmitir, sem que haja colisão de mensagens no meio.Transmissão: intervalo de tempo decorrido desde o início da transmissão de uma mensagem por uma estação de origem até o momento em que a mensagem chega à estação de destino.

Desempenho: Capacidade efetiva de transmissão da rede.

Confiabilidade: Avaliada em termos de tempo médio entre falhas, tolerância à falhas, degradação amena, tempo de reconfiguração após falhas e tempo médio de reparo.

Modularidade: Grau de alteração de desempenho e funcionalidade eu um sistema (rede) pode sofrer sem mudar seu projeto original. Facilidade para modificação, crescimento e utilização de componentes básicos.

Compatibilidade: Capacidade que os sistemas (rede) possui para se ligar a dispositivos de vários fabricantes, quer a nível de hardware quer a nível de software.

15) Redes confinadas são redes cuja distância entre os módulos processadores são menores que alguns metros. As LANs são redes cuja distância entre os módulos processadores se enquadram na faixa de alguns poucos metros e alguns poucos quilômetros. MANs são redes de dispersão geográfica compreendida entre LANs e WANs. As WANs são redes com dispersão geográfica de ordem superior a quilômetros. 

16) Rede de computadores são formadas por um conjunto de módulos processadores (MPs) capazes de trocar informações e compartilhar recursos, interligados por um sistema de comunicação.

17) Constitui de um arranjo topológico interligando os vários módulos processadores através de enlaces físicos (meio de transmissão) e de um conjunto de regras com o fim de organizar a comunicação (protocolos).

18) Vantagens para o uso de sistemas de múltiplos processadores:

a. Custo/Desempenho;

b. Responsividade;

c. Modularidade (Crescimento incremental);

d. Confiabilidade;

e. Concorrência.

Desvantagens para o uso de sistemas de múltiplos processadores:

a. Desenvolvimento complexo de softwares aplicativos;

b. Decomposição das tarefas é mais complexa;

c. Desenvolvimento do software de diagnóstico geralmente é mais difícil;

d. Mais dependente da tecnologia de comunicação.

19) Fortemente Acoplados – Existe uma memória compartilhada entre os módulos.

Fracamente Acoplados – A única forma de interação entre os módulos processadores se dá através da troca de mensagens.

20) EVOLUÇÃO DOS SITEMAS DE COMUNICAÇÃO -> Processamento em Lote: Máquinas grandes e complexas operadas por pessoas altamente capacitadas; Longos períodos de espera até obter um resultado satisfatório. Terminais Interativos: Acesso ao computador central através de linhas de comunicação. Distribuição do poder computacional: Desenvolvimento de microcomputadores de bom desenvolvimento; Desenvolvimento tecnológico contínuo. EVOLUÇÃO DAS ARQUITETURAS -> Arquitetura de Von Neumann; Avanço da tecnologia de integração de circuitos; Sistemas Multiprocessadores fortemente acoplados; Sistemas de Processamento Distribuído
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